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项目经历

UC小说·设计专项一C端体验设计            2026.05-07

用户调研、信息架构与交互设计、界面高保真设计

基本信息

宛艺恬

项目背景：


UC小说是一款网文阅读产品，该项目针对用户找书效率低、阅读

体验差等核心问题，从用户调研到界面落地进行完整体验优化，

旨在提升内容分发效率与用户留存。


成果：


独立完成用户问卷、访谈调研，产出调研报告与体验优化策略；

用 Figma 完成书城首页、分类、阅读器等核心场景高保真设计，

使信息层级更清晰，找书路径缩短，设计目标与业务目标对齐。

学历：本科·29届 猫耳FM · 游戏化运营活动视觉设计            2026.07-08

专业：数字媒体艺术 完成活动主视觉、游戏化组件及运营banner，弹窗，闪屏等设计

学校：南京邮电大学

电话：17798504928

邮箱：3555029529@qq.com

专业技能

掌握figma、sketch、ps、ai、pr、
blender等设计软件

项目背景：


猫耳FM暑期三消游戏化运营活动，该项目通过游戏化视觉提升用

户参与度与消费转化，从感知、转化、留存三个维度搭建视觉策

略框架。


成果：


独立完成4套完整主题视觉与可复用组件库，设计了品牌IP夏日变

装和3组主题游戏元素；用Seedream摸索出“关键词→出图→筛

选→组件化"的AI辅助流程，元素生成效率明显提升，并通过游戏

化视觉提升用户参与度

能够将ChatGPT、Midjourney、即
梦AI、Runway等工具应用于设计过
程 获奖经历

持续学习并关注AIGC、AI Agent等
设计趋势，探索AI工作流在产品设
计中的应用

浙江省2025梦溪杯宋韵文化创新大赛 AIGC赛道 铜奖 | 2025.12

校园海报设计比赛 一等奖 | 2025.10

校园文创设计比赛 三等奖 | 2026.04
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具备良好的视觉表现能力，有交互逻辑思维能力


具备良好的逻辑思维和沟通表达能力，抗压能力，学习能力期待与您的联系~


